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Úvod
Webové stránky jsou dokumenty vytvářené nejčastěji v jazyce HTML. Pomocí různých značek tohoto jazyka určujeme vlastnosti celé stránky (např. kódování jazyka, text, který se má zobrazit v záhlaví prohlížeče,…), a informace o tom, co a kde se má na stránce objevit (text, animace, obrázky, zvuk). Webové stránky dále obsahují hypertextové odkazy (dále v textu jen HT odkazy nebo odkazy), pomocí kterých se přenášíme mezi různými částmi jedné, většinou rozsáhlé, stránky, nebo na jiné webové stránky.

Obrázky, zvuky, videa,…zobrazované na stránkách nejsou součástí webové stránky. Ta jen obsahuje instrukce o tom, kde je obrázek, zvuk,… uložený, a kde a jak se má na stránce zobrazit.

Podle instrukcí zadaných např. HTML kódem, pak webového prohlížeče zobrazují informace poskytované stránkou.
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Na obrázku nahoře je ukázka jednoduché webové stránky, na obrázku dole vidíme část HTML kódu této stránky tak, jak jej vygeneroval program NVU. Podle tohoto HTML kódu potom prohlížeče stránku sestaví a zobrazí na monitorech našich počítačů.
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Webové stránky mohou mít pevný obsah, jsou statické, nebo se jejich obsah s časem mění. Mluvíme pak o dynamických stránkách. Dynamické stránky se vytvářejí pomocí různých technologií, které mohou někdy jen doplňovat HTML kód.

Webové stránky jedné firmy (společnosti, osoby,…) nejsou tvořeny jedním dokumentem, ale skupinou několika dokumentů propojených navzájem mezi sebou HT odkazy. Mluvíme pak o webu firmy nebo organizace. Používá se také anglické označení website. Jedna ze stránek webu je vstupní (používá se označení domovská, domácí, vstupní, hlavní), její adresa (URL) se pak zadává do prohlížeče, pokud si chceme web nějaké společnosti prohlížet. Na další stránky webu firmy se pak z té hlavní dostáváme pomocí HT odkazů.

Jednoduchý web pak může mít např. takovouto strukturu.
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Webové stránky můžeme mít uloženy na disku svého počítače, tam je ale většinou jen vytváříme a upravujeme. Pro zpřístupnění ostatním uživatelům internetu je pak „vystavíme“ (=zkopírujeme a zpřístupníme) na nějakém webovém serveru. V síti Internetu jsou pak webové stránky přenášeny pomocí protokolu HTTP.

Pro vytváření webových stránek můžeme využít několik postupů.

Jednoduché webové stránky můžeme vytvořit přímo v prohlížeči v prostředí nabízeném webovými stránkami některých společností, které nabízejí i zveřejnění našich webside.

Pokud se rozhodneme vytvořit své stránky jinak, je nejideálnější naučit se přímo HTML kód. Pak stačí jednoduchý textový editor (např. poznámkový blok) a můžeme se pustit do práce. 

Další možností, jak vytvořit webové stránky, je použití nějakého editoru HTML kódu.

Existují tzv. textové editory HTML. Jsou to programy, které během zápisu napovídají značky HTML kódu, barevně rozlišují jednotlivé části kódu, … prostě používají různé prostředky pro usnadnění zápisu a zpřehlednění vytvořeného dokumentu (např. program PSPad).

Další skupinu editorů HTML kódu tvoří tzv. WYSIWYG editory.

Označují se tak programy, které nám umožní vytvářet dokument podobně, jako když vytváříme dokument např. ve wordu. Po celou dobu práce vidíme dokument v té podobě, jak bude vypadat po dokončení a zobrazení v prohlížeči (srovnejte např. HTML kód a výslednou webovou stránku na začátku textu). Programy pak na základě naší práce samy HTML kód vygenerují.

Použití těchto editorů nevytváří vždy ideální HTML kód, překlopení toho, co jsme vytvořili, do HTML kódu nebude vždy nejstručnější a nejvhodnější. Ten, kdo vytváří stránky sám přímým zápisem kódu, by ten kód asi napsal trochu jinak. WYSIWIG editory navíc většinou neumožní všechna nastavení, která bychom mohli provést při dokonalé znalosti HTML kódu. Pro vytvoření jednoduchých stránek ale určitě postačí. 

Přestože většina Wysiwyg programů zobrazuje stránku ve výsledné podobě, budeme si vzhled vytvořené webové stránky v průběhu práce prohlížet v prohlížeči. Upravovat ji ale v prostředí prohlížeče nejde. Pro opravu stránky musíme buď zobrazit zdrojový kód, a opravu provést přímo opravou HTML kódu, nebo opět použít nějaký editor a opravu provést pomocí něj.

Pokud si vytváříme webovou stránku, nemusíme být připojeni k internetu. Stačí mít jen nějaký prohlížeč pro kontrolu vzhledu vytvářeného dokumentu. Hotový web, tzn. vytvořené stránky a všechny soubory vložených obrázků, animací, zvuků, …, pak přeneseme ze svého počítače na jiný, kde už připojení k internetu je, a své stránky zkopírujeme na vybraný server, který je zpřístupní ostatním.

Vzhled a obsah webových stránek bychom měli přizpůsobit budoucím návštěvníkům svého webu. Pokud budeme vytvářet web pro děti, měl by být barvený, plný obrázků, čistě obchodně zaměřený web by měl být přehledný, plný snadno přístupných informací. Při vytváření webu bychom si možná měli na internetu projít několik cizích webů, podívat se, co je tam dobře a pěkně vyřešeno (a přizpůsobit to našim schopnostem), a čeho bychom se měli naopak vyvarovat. V každém případě bychom měli vytvořit stránky, které se budou rychle načítat a budou přehledné. Rychlost načítání hodně ovlivníme například velikostí použitých obrázků, nepoužíváním zvuků a nadbytečných animací.

Webová stránka je soubor nejčastěji s příponou htm nebo html. 

Budeme používat wysiwyg editor, který patří mezi freewarové programy.

NVU

Stažení programu

Pro stažení programu můžeme použít např. server www.slunecnice.cz nebo www.stahuj.cz.

Do řádku pro hledání na stránkách těchto serverů napíšeme název programu a požadavek odešleme klávesou Enter nebo klepnutím na Hledat.
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Vrátí se nám stránka s odkazem na tento program Ve sloupci licence je napsáno MPL, je to označení licence pro svobodný software (je to freeware, ke kterému je k dispozici zdrojový kód, funkce programu mohou uživatelé doplňovat a upravovat).
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Když klepneme na název programu Nvu, otevře se stránka s dalšími detaily. Na stránce klepneme na odkaz Stáhnout zdarma.
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Zobrazí se dialogové okno s dotazem, zda opravdu chceme soubor stáhnout, potvrdíme klepnutím na Uložit.
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Otevře se dialogové okno, ve kterém určíme, kam se má soubor na našem počítači uložit. Můžeme použít např. složku Dokumenty, později můžeme tento soubor smazat.
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Instalace programu

Program Nvu musíme na svém počítači nainstalovat. Po dokončení kopírování poklepeme na ikonu staženého souboru. Spustí se průvodce instalací – série dialogových oken, do kterých budeme zadávat vše potřebné.

V prvním okně klepneme na Další.
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V druhém okně klepnutím na Souhlasím potvrdíme souhlas s licenčními podmínkami (podmínky, za jakých smíme program využívat, případně upravovat a šířit).
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Pogram nabídne místo na našem počítači, kam si uloží potřebné soubory. Klepneme na Instalovat.
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Sledujeme průběh instalace.
[image: image13.png](5 Instalovat Nvu 1.0

Vyikelte, prosin, na dokanenf instalace programu ivu 1.0,

Rozbalt: fsurl.xpt... 100%

Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:
Rozbalt:

imglb2.dl... 100%
imglb2.xpt.. 100%

intlxpt... 100%

intlmpt .. 100%
intlemp.xpt... 100%
Jar .. 100%

jarsu.dl... 100%
fconsole-chandier Js... 100%
Jsconsole.<pt... 100%
250 dl... 100%
Jsdservice.xp... 100%
.. 100%

<ot Dafi >

Storn





Pokud chceme s programem ihned pracovat, necháme zaškrtnuty obě volby a klepneme na Dokončit.
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Program se spustí a nabídne tipy. Je jich málo, můžeme si je tlačítky další/předchozí tip prolistovat a klepnutím vyprázdnit volbu Zobrazovat tipy při startu. Okno s tipy zavřeme klepnutím na křížek.
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Práce s programem

Popis prostředí
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Program nabízí české prostředí.

Mimo příkazů, nabízených ve standardní nabídce příkazů, budeme program obsluhovat pomocí tlačítek panelů nástrojů. Které panely uvidíme, určíme v nabídce Zobrazit. Klepnutím do názvu lišty v podnabídce Zobrazit/Skrýt panel skrýváme, dalším klepnutím si potřebný panel zobrazíme. Snadno tak zkoušením zjistíme, který panel se jak jmenuje.
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V liště nástrojů jsou standardní tlačítka pro otevírání, ukládání stránky, vytváření nové stránky, publikování,…

Lišta úprav nabízí ve dvou řádcích tlačítka pro rychlou úpravu vytvářené stránky.

Lišta zobrazení v dolní části okna nabízí karty pro změnu zobrazení vytvářeného dokumentu. Pokud bychom se chtěli naučit HTML kód, mohli bychom vždy po úpravě stránky klepnout na Zdrojový kód a podívat se, jak se provedená změna projevila ve zdrojovém kódu, který program na základě našich úprav generuje.

V pravé části okna program po spuštění nabízí prázdnou stránku. Využijeme ji pro vytvoření své první webové stránky. Pokud se tuto stránku pokusíme zavřít, vygeneruje program okamžitě další.

Nad plochou stránky se budou zobrazovat ouška otevřených stránek. Na obrázku je jen jedna stránka s dočasným názvem (Bez názvu). Za tímto prostorem směrem doprava je křížek, kterým budeme aktivní stránku zavírat.

V levé části okna je Správce stránek, můžeme ho použít při publikaci svých webových stránek (kopírování na vybraný webový server). Při vytváření stránky ho nebudeme potřebovat, můžeme ho zatím zavřít klepnutím na křížek. V případě potřeby ho později zobrazíme v nabídce Zobrazit ve skupině Zobrazit/Skrýt.

Nechtěné akce budeme okamžitě vracet v nabídce Úpravy volbou Zpět.

Pro rychlé prohlédnutí stránky v prohlížeči klepneme na tlačítko Náhled.

Nová stránka, otevření stránky

Novou stránku vytvoříme tlačítkem Nový nebo příkazem Nový v nabídce Soubor.

Pokud již máme stránku vytvořenou a uloženou někde na disku, budeme se k ní vracet pomocí nabídky Soubor a příkazu Otevřít soubor nebo pomocí tlačítka Otevřít na Liště nástrojů. K nedávno uložené stránce se můžeme také vrátit použitím nabídky Soubor/Poslední dokumenty.
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Uložení stránky

Než začneme vytvářet svůj web, měli bychom si připravit strukturu složek, do kterých budeme postupně ukládat vytvářené stránky a všechny pomocné soubory. Pro náš malý web si vytvoříme složku, kterou pojmenujeme web a v ní podsložku s názvem obrazky. V prostředí internetu se nedají použít víceslovné názvy, a v prostředí internetu bývají obecně problémy s češtinou, všechny soubory a složky proto budeme pojmenovávat jednoslovně a bez háčků a čárek. Většina serverů, na kterých budeme publikovat své stránky, také rozlišuje velká a malá písmena. Vytvořenou strukturu složek, do kterých si ukládáme soubory svého webu (mimo složky na nejvyšší úrovni, u nás web) a názvy souborů budeme muset dodržet i při publikování, jinak bychom museli opravovat všechny informace o názvech resp. místě uložení vložených obrázků, zvuků,… 

Do složky web si budeme ukládat webové stránky, do složky obrazky všechny pomocné soubory. Pokud do vytvářené stránky budeme vkládat nějaký obrázek (zvuk, animaci,…), nejdříve si ho zkopírujeme do příslušné složky našeho webu, teprve potom ho vložíme do stránky. Předejdeme tak pozdějším problémům při zobrazování obrázků na stránce.

Vytvářenou stránku uložíme pomocí tlačítka Uložit nebo stejnojmenného příkazu v nabídce Soubor. Při prvním ukládání stránky se zobrazí dialogové okno, do kterého zapisujeme tzv. titulek stránky. Text, který do tohoto okna vepíšeme, se bude zobrazovat v záhlaví okna prohlížeče.
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Po potvrzení tohoto okna se zobrazí klasické dialogové okno pro ukládání souborů, určíme cílovou složku a jméno souboru.

Stránku, která bude naší home page (vstupní stránka našeho webu), pojmenujeme index.html. Nebude se tak muset při zadávání adresy našeho webu zadávat název souboru. Takže místo např. www.nasefirma.cz/vstup.htm zadáme jen www.nasefirma.cz.

Zobrazení stránky v prohlížeči

Pokud si chceme zkontrolovat vzhled vytvořené nebo upravené stránky v prohlížeči, klepneme na Liště nástrojů na tlačítko Náhled. Program nás většinou vyzve k uložení změn a pak spustí prohlížeč a stránku v něm zobrazí. 

Můžeme také najít ikonu své uložené webové stránky a poklepat na ni. Spustí se prohlížeč a stránka se v něm zobrazí.
Vlastnosti stránky

Webové stránky nemají pevnou velikost (rozměr papíru), jako např. dokumenty vytvářené v programu MS Word. V textových dokumentech jsou řádky ukončovány (zalamovány) podle velikosti papíru a nastavených okrajů, tady se vše řídí velikostí okna prohlížeče, ve kterém je stránka zobrazena.

Vlastnosti stránky upravíme pomocí příkazu Vlastnosti stránky v nabídce Formát.

Po výběru příkazu otevře program dialogové okno, ve kterém vyplníme nebo změníme potřebné údaje. Při nastavení na obrázku dole stačí vyplnit jen pole Nadpis. Text, který sem vepíšeme, se bude zobrazovat v záhlaví okna prohlížeče, někdy se mluví také o titulku stránky.
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Aby byly webové stránky pestřejší, můžeme změnit barvu pozadí. V nabídce Formát vybereme příkaz Barvy a pozadí stránky. Příkaz otevře dialogové okno. Klepneme v něm do volby Použít vlastní barvy a klepneme do obdélníčku u vlastnosti Pozadí. 
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Otevře se další okno, v něm barvu vybereme klepnutím do barvy palety Předdefinovaná barva nebo tažením myší v barvené škále si vlastní barvu najdeme tam. Klepáním do barevného proužku nastavíme jas vybrané barvy. Barvu si také můžeme namíchat klepáním na šipky u voleb Barva, Sytost, Jas, Červená,…. Volba transparentní znamená průhlednost, barva pak nebude vidět.
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Po volbě pak obě okna postupně zavřeme klepnutím na OK.

V dialogovém okně Barvy a pozadí stránky můžeme stejným způsobem změnit standardní barvu písma (volba Běžný text) a HT odkazů (volby Odkaz, Aktivní odkaz, Navštívený odkaz).

Barvu pozadí můžeme rychle nastavit také na panelu Úpravy klepnutím na tlačítko Výběr barvy pozadí. Pozor! Pokud máme kurzor v tabulce, pracuje tato volba s buňkou tabulky.
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Na pozadí stránky můžeme vložit obrázek. Obrázky položené na pozadí webových stránek program použije jako tapetu. Okno stránky podle velikosti zobrazené plochy a obrázku obrázkem vyskládá. Používají se proto spíš drobné, málo výrazné obrázky.
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Pokud máme vhodný obrázek, který chceme umístit na pozadí stránky, nejdříve ho vhodně nazveme (ne mezery, ne háčky a čárky ve jméně souboru, pozor také na velká písmena, je rozdíl, jestli napíšeme obrazek.jpg nebo obrazek.JPG, obrazek.jpg nebo Obrazek.jpg) a přesuneme nebo zkopírujeme ho do složky, kterou jsme si vytvořili pro obrázky svého webu. Pak vyvoláme dialogové okno Barvy a pozadí stránky, klepneme v něm na tlačítko Vybrat soubor. V dialogovém okně Vyberte soubor s obrázkem najdeme standardním postupem ikonu obrázku a poklepeme na ni. 
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Program nás vrátí do okna Barvy a pozadí stránky, v kterém je vyplněn řádek Obrázek na pozadí přístupovou cestou k obrázku a názvem jeho ikony. Obrázek se nestane součástí stránky, program jen do vytvářeného kódu poznamená informaci o tom, kde je obrázek uložený a jak se jmenuje.

Protože soubory nebudeme udržovat a vystavovat na svém počítači, zaškrtneme ještě volbu URL je relativní k adrese stránky. To znamená, že se do kódu stránky nepoznamená celá cesta k našemu souboru na našem počítači, ale jen informace, že ze složky, ve které bude uložena webová stránka, se má přejít do podřízené složky obrazky, v ní se má vyhledat soubor zadaného jména (na ilustračním obrázku pozadi.gif) a tímto obrázkem se má vyplnit plocha okna webové stránky.

!!!!Pokud bychom dodatečně změnili umístění souboru nebo jeho jméno, musíme tady údaje opravit.!!!!
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Nastavení potvrdíme.

Pokud si to časem rozmyslíme a obrázek na pozadí nebudeme chtít, stačí vymazat obsah tohoto řádku.

Relativní a absolutní adresy

Uděláme si tady malou odbočku. Již při vytváření pozadí stránky jsme se setkali s pojmem relativní adresa. S tímto pojmem se budeme při vytváření webových stránek setkávat častěji. Až začneme vytvářet HT odkazy, vkládat obrázky, zvuky, animace,…budeme vždy zadávat cestu k souborům, budeme udávat adresu. 

Adresy při vytváření webových stránek používáme absolutní a relativní. U absolutní adresy je cílový soubor a jeho umístění zadáno přesně včetně výchozího bodu. Je to např. tak jako v životě. Někdo se Vás zeptá na cestu. Začnete: vyjděte od Národního divadla směrem…, běžte 20 m, zabočte doleva, jděte dalších 50 m… Zadáváte tedy výchozí bod a z něj postupně další trasu. 

Pokud bychom řekli jen: běžte 20 m, zabočte doleva, jděte dalších 50 m …. používáme adresu relativní. Nezadáváme výchozí bod, říkáme z toho místa, na kterém právě stojíte, běžte … 

Pro vytvoření obrázku jako pozadí je tedy vhodnější adresa relativní, nevíme, jaká bude celá cesta k souboru, ale víme, že svou strukturu složek zachováme, takže ve složce se stránkou potřebujeme otevřít složku obrazky a tam soubor najdeme.

Zápis textu

S textem zacházíme stejně jako v textových editorech. Odstavce ukončujeme klávesou Enter. 

Protože stránky nemají pevnou velikost, jsou řádky „gumové“, zalamují (ukončují) se podle toho, jak velké je okno, ve kterém se text zobrazuje. Pokud potřebujeme ukončit řádek, aniž bychom ukončili odstavec, použijeme kombinaci kláves Shift + Enter.
Text napsaný a zobrazený v programu NVU:
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Na dalších dvou obrázcích je stejný text zobrazený v prohlížeči. Text se v okně prohlížeče zalamuje podle velikosti prostoru, který je k dispozici:
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Pokud budeme upravovat vzhled napsaného textu, musíme upravovanou část označit. Rychlé úpravy můžeme provádět na panelu Úpravy. 

V prvním řádku tohoto panelu, hned vlevo najdeme seznam stylů. Umožní rychlou změnu vzhledu textu odstavce klepnutím na jednu z nabízených možností. Pro tento způsob formátování postačí do upravovaného odstavce umístit jen kurzor, jen pokud upravujeme více odstavců, budeme je označovat. Volby pracují s celým textem odstavce. 
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Pokud použijeme některý ze stylů a nechceme to, vrátíme se k původnímu vzhledu napsaného textu volbou Tělo v tomto seznamu. Volba Odstavec nezmění použité písmo, vytvoří jen pro optické rozčlenění textu mezeru mezi odstavci.

Volba Předformátováno použije na vybraný odstavec neproporcionální font (všechna písmena jsou bez ohledu na svůj tvar stejně široká). 

Další volby Lišty úpravy pracují s označenou částí textu (se znaky).

V nabídce Formát najdeme další možnosti pro úpravu textu. 
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V rozbalené nabídce je vidět, že se velikost písma nezadává přesně v bodech jako např. v dokumentech programu MS Word, ale udává se vlastně jen vzájemný poměr velikostí. 

Co se týče použitého tvaru písma (font), můžeme si zvolit z nabídky Písmo, ale obecně se nedoporučuje používat písma nestandardní, protože by mohlo dojít k problémům při jejich zobrazení na cizích počítačích. Pokud potřebujeme ozdobné písmo nap. v hlavičce stránky, vytvoříme si v nějakém grafickém programu obrázek, ve kterém to písmo použijeme, a obrázek pak vložíme do stránky.

Pro úpravu vzhledu odstavců nám budou stačit tlačítka na panelu Úpravy.
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Pokud pracujeme s nějakým seznamem, můžeme jeho položky zvýraznit použitím odrážek.
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Označíme upravovaný seznam a klepneme na tlačítko Přidání či odstranění odrážkového seznamu.
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Pokud má seznam podřízenou úroveň, označíme položky nižší úrovně a klepneme na tlačítko Odsadí text (vpravo). Tlačítko se dá použít vícenásobně. Dá se ale použít i pro úpravu odsazení i „normálních“ odstavců.

Pro návrat na vyšší úroveň bychom použili sousední tlačítko Odsadí text (posune vlevo).
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Podobně bychom mohli v případě potřeby položky nějakého seznamu očíslovat.
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Tabulky

Pro rozmístění informací na stránce se často používají tabulky. Pro rychlé vytvoření tabulky použijeme na panelu Lišta nástrojů tlačítko Tabulka. Otevře se dialogové okno, ve kterém na kartě Rychle vybereme klepnutím myši potřebný počet sloupců a řádků tabulky. Na obrázku dole by se tak po klepnutí myší vytvořila tabulka o dvou sloupcích a dvou řádcích.
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Na obrázku dole je vytvořená a zatím prázdná tabulka. 
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Pokud potřebujeme upravit velikost celé tabulky, můžeme použít úchyty v rozích nebo středech stran. Zobrazí se v případě, že v tabulce máme umístěný kurzor. Všechny sloupce/řádky se upraví proporcionálně (stejné procento zvětšení/zmenšení).

Pokud potřebujeme rozšířit/zúžit jednotlivé sloupce, nebo změnit výšku některého z řádků, můžeme využít panel Lišta rozměrů. Najdeme v něm čáry naznačující konce sloupců/řádků. Pokud na toto místo postavíme kurzor myši, můžeme tažením upravit výšku řádku/šířku sloupce. Pozor na tvar kurzoru myši!!.

	Tažením bychom upravili výšku druhého řádku
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	Tažením bychom upravili šířku prvního sloupce
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Pokud vytváříme nepravidelnou tabulku, potřebujeme někdy buňky sloučit, tj. vytvořit z několika buněk jednu velkou. Začneme označením. 

V případě označení celého řádku/sloupce/tabulky do něj/ní klepnutím umístíme kurzor, rozbalíme nabídku Tabulka, vjedeme na Vybrat a vybereme příslušnou volbu. Můžeme také potřebné buňky označit tažením myší. 
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Označený první řádek tabulky:
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Pokud máme buňky označené, můžeme přistoupit k jejich sloučení. Klepneme pravým tlačítkem myši do označených buněk, vyvoláme tak jejich místní nabídku. Vybereme v ní Spojit vybrané buňky.
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Výsledek sloučení:[image: image50.png]



Pokud do tabulky přidáváme řádky/sloupce, můžeme využít ikony přímo v tabulce. Pro přidání řádku umístíme kurzor do řádku pod/nad který potřebujeme řádek přidat. V levé a horní hraně aktivní buňky se zobrazí drobné ikony. Klepnutím na šipku, která ukazuje směrem nahoru, vložíme do tabulky řádek nad ten, ve kterém je kurzor, klepnutím na šipku, která ukazuje dolů, vložíme řádek dolů pod řádek aktivní. Podobně postupujeme při vkládání sloupců. 

!!!Pozor na kroužek mezi šipkami. Klepnutím na něj bychom aktivní řádek/sloupec z tabulky odstranili.!!!
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Pro odstranění nepotřebné části tabulky stačí tuto část označit, vyvolat její místní nabídku, a vybrat v ní příslušný příkaz.
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Např. při označení na obrázku nahoře a výběru příkazu Řádky by se z tabulky odstranily první dva řádky.

Označené části tabulky můžeme odstranit také klepnutím do kroužku, který je umístěný mezi šipkami pro vložení řádků/sloupců.

U tabulky můžeme upravovat spoustu vlastností. V nabídce Tabulka vybereme příkaz Vlastnosti tabulky. Zkontrolujeme, že jsme v dialogovém okně na kartě Tabulka. V horní části dialogového okna můžeme v případě potřeby nastavit přesnou výšku a šířku tabulky. Pokud u výšky nebo šířky vybereme místo volby pixelů volbu % z  okna, bude se velikost tabulky přizpůsobovat velikosti okna prohlížeče.
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V části Okraje a mezery dialogového okna Vlastnosti tabulky pak můžeme upravit vlastnosti, které souvisí s ohraničením tabulky. 

Volba Rámeček vytváří ohraničení zadané tloušťky kolem celé tabulky. 

[image: image56.png]



Pokud vytváříme tabulku jen pro rozmístění údajů na stránce, nastavíme u volby Rámeček 0. V tabulce nebude vytvořeno žádné ohraničení, všechny dělicí čáry „zmizí“. Vytvoříme tak neviditelnou tabulku. Abychom se mohli v neviditelné tabulce lépe orientovat, mají kolem sebe jednotlivé buňky tečkovanou dvojitou čáru, která se pak ale na stránce v prohlížeči nezobrazuje.

„Neviditelná“ tabulka v programu NVU:
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Stejná tabulka v prohlížeči:
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Volba Mezery v dialogovém okně Vlastnosti tabulky určuje vzdálenost jednotlivých buněk v tabulce. 
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Volba Výplň určuje vzdálenost obsahu jednotlivých buněk od okraje buňky.
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Volba Zarovnání tabulky určí, jestli bude tabulka umístěna u levého nebo pravého okraje okna prohlížeče, nebo zarovnaná uprostřed. Zarovnání tabulky na střed bychom mohli použít např. tehdy, pokud informace stránky nezaberou hodně místa, a my bychom je chtěli umístit doprostřed stránky. Použili bychom určitě tabulku neviditelnou, bez ohraničení, na obrázku dole bylo pro názornost ohraničení zachováno.
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Jednotlivé buňky nebo celou tabulku můžeme vyplnit barvou. Po označení potřebných buněk můžeme použít např. příkaz Barva tabulky a pozadí buněk v nabídce Tabulka.

Podle toho, jestli barvu nastavujeme pro buňky nebo celou tabulku, vybereme v horní části dialogového okna volbu Tabulka nebo Buňka, a vybereme barvu.
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Mimo výplně můžeme u buněk nastavit další důležité vlastnosti – zarovnání obsahu buňky a povolení/zakázání zalomení textu v buňce.

Obě vlastnosti nastavíme v dialogovém okně Vlastnosti tabulky na kartě Buňky.

V horní části karty Buňky vybíráme, jestli vlastnost nastavíme pro všechny buňky řádku/sloupce nebo jen pro vybrané buňky.
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Do tabulky můžeme vložit další tabulku, takže pak můžeme vytvořit poměrně členitou webovou stránku.

Pokud máme kurzor v tabulce, vyvolává tlačítko Tabulka dialogové okno Vlastnosti tabulky. Pro vytvoření vložené tabulky tak musíme rozbalit nabídku Tabulka, vjet na řádek Vložit a vybrat Tabulka. 
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Do buněk tabulky můžeme psát texty, vkládat obrázky,…

Práce s obrázky

Obrázky můžeme vkládat přímo do stránky nebo pro lepší rozmístění na stránce do buněk tabulky. Obrázek bychom si před vložením měli připravit.

Pokud jsou to fotografie, nebo naskenované obrázky, zmenšíme jejich rozlišení, aby se pak obrázky zbytečně dlouho nenačítaly, pro zobrazení na obrazovce vysoké rozlišení není potřebné. Stejně tak bychom si měli dopředu připravit velikost obrázku, jeho rozměry. Obrázek před vložením vhodně pojmenujeme, pozor na mezery, háčky a čárky a velká písmena abecedy. Obrázek zkopírujeme/přesuneme do složky, která je součástí námi připravovaného webu, a kterou jsme si pro obrázky a jiné pomocné soubory připravili.

Umístíme kurzor do místa, kde se má obrázek objevit, a klepneme na tlačítko Obrázek.
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Otevře se dialogové okno Vlastnosti obrázku
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Na kartě Umístění klepneme na Vybrat soubor. Ve struktuře svého webu najdeme a označíme ikonu vkládaného obrázku. Volbu potvrdíme.

V dialogovém okně napíšeme Alternativní text. Je to text, který se zobrazí na webové stránce v případě, že se obrázek z nějakého důvodu (např. nastavení uživatele) nezobrazí.

Podobně, jako při výběru obrázku na pozadí stránky musíme zaškrtnout volbu URL je relativní k adrese stránky. Pokud volba není aktivní, dokončíme vložení obrázku, a ihned znovu klepneme na tlačítko Obrázek ( nebo kdykoliv později klepneme na obrázek pro jeho označení a dál postupujeme stejně). Otevře se znovu okno Vlastnosti obrázku, tentokrát bude volba přístupná.
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Na obrázku dole je ukázka webové stránky zobrazené v prohlížeči, na které se z nějakého důvodu nezobrazil obrázek (špatné jméno, adresa …). Místo obrázku se zobrazil jen alternativní text školení.
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Pokud vyvoláme dialogové okno Vlastnosti obrázku, můžeme na kartě Vzhled upravit některé vlastnosti obrázku.

V části Odstup volby Levý a pravý nebo Horní a dolní upravují vzdálenosti levého a pravého (nebo horního a dolního) okraje stránky, okolního textu nebo buňky tabulky od obrázku. Volba Plný okraj vytváří kolem obrázku černý rámeček.
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Volbou Zarovnat text kolem obrázku si umožníme nastavit obtékání obrázku textem.

Ukázky:
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Hypertextové odkazy

Hypertextové odkazy používáme pro přechod na nějaké odlehlé části stejné stránky nebo na jiné stránky stejného nebo jiného webu. Odkazem může být jakákoliv část stránky, text, obrázek,...

Pokud se pomocí odkazu budeme přenášet do jiného webu, bude nejlepší, když si stránku obrazíme v prohlížeči, klepneme v okně prohlížeče jednou do řádku Adresa a označenou adresu zkopírujeme. Budeme tak mít jistotu že adresa je správná. Zkusíme vytvořit odkaz na mapu. 

Mapu jsme si vyhledali pomocí serveru seznam.cz, upravili jsme v prohlížeči její velikost. Klepli jsme do řádku Adresa. Adresa se označila, zkopírujeme ji nejlépe kombinací Ctrl+C. Okno prohlížeče můžeme zavřít.
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Ve vytvářené webové stránce označíme text nebo obrázek, který se má stát odkazem, a klepneme na tlačítko Odkaz.
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Otevře se dialogové okno Vlastnosti odkazu.

Adresu, kterou jsme zkopírovali z řádku Adresa prohlížeče, vložíme do pole Zadejte umístění… Potvrdíme.
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Pokud je odkazem text, program ho barevně odliší (viz nastavení barev HT odkazů v části Vlastnosti stránky tohoto textu), text bude podtržený.

Ukázka vytvořeného odkazu:
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Pokud vytváříme odkaz na stránku svého webu, budeme postupovat podobně. Označíme obrázek nebo text, klepneme na tlačítko Odkaz. (na ukázce dole byl tentokrát pro vytvoření HT odkazu použit obrázek)

V dialogovém okně Vlastnosti odkazu klepneme na Vybrat soubor. Otevře se okno Otevřít HTML soubor. V něm vyhledáme a otevřeme ve složkách svého webu tu, do které si ukládáme své stránky, a poklepeme na ikonu stránky, na kterou se odkazem chceme přenést. 
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Protože byl v tomto případě při vytváření odkazu označený obrázek, zobrazilo se okno Vlastnosti obrázku, karta Odkaz.

Zkontrolujeme zatržení volby URL je relativní k adrese stránky a potvrdíme. Kdyby náhodou volba URL je relativní… nebyla přístupná, smažte nadbytečnou část adresy sami.
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Pokud si zobrazíme svou webovou stránku v prohlížeči, uvidíme nad obrázkem kurzor myši ve tvaru ručičky.
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U přechodu mezi stranami našeho webu musíme myslet nejen na cestu dopředu, jak se dostanu na další stránku, ale i na rychlé návraty zpět na výchozí stránky, minimálně na vstupní stranu (Home page).

Stejně bychom si vytvořili odkaz na soubor s textem, tabulkou, fotografií. Soubor nejdříve vhodně pojmenujeme a zkopírujeme do složky svého webu.

Označíme text nebo obrázek, který se má stát odkazem. Klepneme na tlačítko Odkaz. V okně klepneme Vlastnosti odkazu klepneme na Vybrat soubor. Program standardně vyhledává HTML soubory. Proto v dolní části okna rozbalíme seznam Typ souboru, a vybereme Všechny soubory. Najdeme ikonu odkazovaného souboru a poklepeme na ni.
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Program nás vrátí do okna Vlastnosti odkazu. Potvrdíme.

Pokud na takovýto odkaz na webové stránce klepneme, otevře se (podle typu souboru) většinou dialogové okno pro stažení souboru s dotazem na otevření nebo uložení odkazovaného souboru.

Na obrázku dole jsme v okně prohlížeče klepli na odkaz sem. Odkaz byl vytvořen na dokument programu MS Word, otevřelo se okno s dotazem na otevření/uložení souboru, nebo zrušení akce.
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Pokud nabízíme na webu možnost stažení nějakých dokumentů, musíme dát pozor na typ souboru a používat jen ty formáty, které jsou hodně rozšířené.

Pokud vytváříme odkaz, který je mailovou adresou, budeme postupovat obdobně. Označíme text nebo obrázek (na ilustračním obrázku dole byl použit text, který je stejný jako mailová adresa), které se mají stát HT odkazem. Klepneme na tlačítko Odkaz. Mailovou adresu vepíšeme do políčka Umístění odkazu, zaškrtneme Jedná se o mailovou adresu. Potvrdíme.
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Pokud pak na takovýto odkaz klepneme v okně prohlížeče, spustí se program, který máme nainstalovaný jako poštovního klienta (program pro správu pošty). Program zobrazí okno nové zprávy, bude v ní vyplněno pole Komu. 
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Pokud chceme vytvořit odkaz na nějaké místo stejné stránky, musíme takové místo pojmenovat.

Na stránce umístíme kurzor do místa, na které se potřebujeme odkazem přenést.
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V nabídce Vložit vybereme příkaz Cílová kotva nebo klepneme na tlačítko Kotva.

V otevřeném dialogovém okně Vlastnosti cílové kotvy napíšeme název místa na stránce, na které potřebujeme odkazem přejít. Potvrdíme.
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Na místě kurzoru se objeví symbol kotvy.
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Označíme text nebo obrázek, které se mají stát odkazem. Klepneme na tlačítko Odkaz. V dialogovém okně, které se otevře, rozbalíme klepnutím na šipku seznam vytvořených kotev a vybereme potřebnou. Potvrdíme.
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Pokud si stránku zobrazíme v prohlížeči, klepnutím na odkaz se posuneme na stránce tak, abychom pojmenované místo viděli.

Vytvořenou kotvu můžeme odstranit stejně jako písmeno klávesou Delete nebo Backspace. Pokud na ni poklepeme, můžeme změnit název.

Pokud se na vytvořenou kotvu potřebujeme přenést z jiné stránky, připíšeme na konec umístění odkazu (za název souboru) lomítko, znak # a jméno kotvy.
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Pokud se použijí vytvořené odkazy na webové stránky, vždy se nová stránka otevírá místo původní, na které jsme odkaz vytvořili. Kdybychom chtěli, aby se odkaz otevřel v novém okně, klepneme v okně Vlastnosti odkazu na tlačítko Podrobnosti.
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Okno se rozšíří o další volby. V části Cíl zaškrtneme Odkaz je otevřený a ve zpřístupněném seznamu vybereme vložit do nového okna.
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Publikování 

Stránky svého webu musíme umístit na nějaký webserver. Je to počítač, který nám na svých discích poskytne nějaký prostor pro uložení našich souborů, a je schopen naše webové stránky poskytnout ostatním uživatelům internetu. Mluvíme o webhostingu.

Webhosting může být komerční, to je za nějaký poplatek. Komerční webhosting mimo nabídnutého prostoru a zpřístupnění našich stránek uživatelům internetu nabízí různé další služby. Jejich nabídka a možnosti záleží na vybrané firmě a velikosti poplatku. Poplatky nebývají vysoké, většinou začínají kolem částky 200 Kč za měsíc, částka roste s množstvím služeb, které chceme využívat. Výhodou je větší prostor, zajištěné zálohování, jednoduchý přístup ke správě souborů, domény druhé úrovně (tj. adresa našich webových stránek bude ve tvaru www.nasefirma.cz), programovou podporu skriptů (programovaných doplňků),… 

Webhosting zdarma nabízí většinou jen omezený prostor a zpřístupnění stránek uživatelům internetu. Některé servery nabízí i možnosti jednoduše upravit nebo vytvořit webové stránky. Záleží na výběru serveru. Tyto servery většinou nabízejí doménu třetí úrovně. Tj. naše adresa bude ve tvaru nasefirma.sweb.cz nebo www.wz.cz/nasefirma nebo mujweb.cz/www/nasefirma. Další nevýhodou webhostingu zdarma je, že na naše stránky bude umístěna reklama, bohužel nemůžeme ovlivnit jaká.

Webhostig zdarma najdeme např. na www.webzdarma.cz, www.mujweb.cz, www.sweb.cz, …

Pokud chceme adresu svého webu ve tvaru www.mojestranky.cz, můžeme si vlastní doménu (mojestranky) za nějaký poplatek zaregistrovat a po podobu placení pravidelných udržovacích poplatků používat, ale většina webů, které nabízejí webhosting zdarma, neumožní tuto doménu používat. Jsou ale výjimky, jako např. www.pipni.cz. Pro vytvoření komerčních stránek bychom si měli doménu druhé úrovně určitě zařídit a kvůli vloženým reklamám bychom asi neměli webhosting zdarma používat. 

Zkusíme si stránky našeho webu vystavit na www.webzdarma.cz.

Spustíme prohlížeč, zadáme adresu www.wz.cz nebo www.webzdarma.cz. Na úvodní stránce serveru vpravo, v části přihlášení, klepneme na Nemáte dosud svůj účet? Musíme se nejdřív zaregistrovat. 
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Otevře se formulář, který vyplníme.
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Do prvního pole Zvolte doménu napíšeme jméno, které se stane součástí adresy našich webových stránek, takže nebudeme požívat mezery ani háčky a čárky (doména třetí úrovně). Doménu druhé úrovně, další součást adresy vybereme ze sousedního seznamu.
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Ze seznamu vybereme kategorii a podkategorii stránek (pomůže při vyhledávání našich stránek).
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Zaškrtneme Souhlasím s podmínkami, klepneme na Pokračovat.
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Otevře se další stránka, uvidíme zatím zadané údaje, do pole Kód opíšeme písmenka z Obrázku a klepneme na Pokračovat.

Do pole E-mail vepíše svou existující mailovou adresu. Klepneme na Pokračovat.
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Podle instrukcí se podíváme do své mailové schránky.
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Najdeme tam zprávu, řídíme se jejími instrukcemi.
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Dostaneme se do dalšího kroku registrace.
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Vyplníme heslo pro přístup ke správě souborů našeho webu, případně další informace, a klepneme na Pokračovat. Zobrazí se shrnuté informace o našem účtu. Na obrázku je heslo přemalované.
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Můžeme přistoupit k nahrávání souborů. Můžeme k tomu využít prostředky nabízené serverem. Vrátíme se na úvodní stránku serveru www.webzdarma.cz.

Vyplníme přihlašovací údaje.
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A klepneme na Přihlásit. Na stránce, která se načte, klepneme na Nastavení.
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Klepneme na odkaz Vkládání reklamy. 
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Vybereme si, jestli se má vložit reklama do všech stran dolů, nebo do home page (úvodní stránky našeho webu) nahoru.
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Nastavení potvrdíme klepnutím na tlačítko Uložit v dolní části stránky.
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V horní části stránky klepneme na Správce souborů.
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Pomocí odkazu Vytvořit adresář si nejdříve vytvoříme stejnou strukturu složek, jako na svém počítači, kde jsme si web vytvářeli. V našem případě to znamená vytvoření jedné složky s názvem obrazky.
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Klepnutím na Vybrat otevřeme dialogové okno pro vyhledání prvního souboru našeho webu, klepnutím na OK ho nahrajeme na server webzdarma.
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Stejně bychom nahráli i zbytek souborů.

Poklepem na ikonu otevřeme složku obrazky a stejným postupem nahrajeme všechny pomocné soubory obrázků, zvuků,…

Pokud ikonu některého nahraného souboru označíme, upraví se v levé části okna nabídka tak, abychom mohli ikonu spravovat (smazat, přejmenovat,…).
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Po nahrání všech souborů můžeme spustit prohlížeč, zadat adresu svých stránek, postupně projít a vyzkoušet funkčnost všech odkazů a zkontolovat správné zobrazení obrázků.

Pokud je vše v pořádku klepnutím na Odhlášení (Odhlásit) se odhlásíme ze svého serveru.
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Příklady a cvičení

Vytvořte dvě webové stránky podle vzoru na obrázcích dole. První se bude jmenovat index, druhá detaily. Obrázky, které budete používat, jsou na přiloženém CD, jeden se jmenuje hute, druhý novosedly. Pro rozmístění údajů na stránce použijte tabulky. Tabulky jsou zarovnané na střed stránky.

Odkaz Detailní informace na stránce index odkazuje na stránku detaily.
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U stránky detaily použijte jako titulek text detailní informace, stejně, jako je vidět na obrázku dole.
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Tady si zvolíme způsob zobrazení stránky





Každá otevřená stránka tady bude mít své „ouško“





Na této ploše sledujeme výsledek své činnosti





Zvýraznění tučným, kurzívou a/nebo podtržením





Barva písma





Úprava velikosti písma
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